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PROPUESTA 3. CREA TU PROPIO JOYERO

En esta actividad vamos a crear nuestro propio joyero, inspirado en el de Manuela. Cada joyero guardará objetos que
cuentan historias: algunos del cuento de Manuela y otros de vuestra propia vida. Para ello, sigue estos pasos:

PASO 1. Diseña tu joyero
Si tienes una cajita, puedes decorarla por fuera con dibujos, colores o motivos que te recuerden al cuento.
Si no tienes caja, te daremos una plantilla dividida en seis espacios, como si fueran los compartimentos de un joyero.

PASO 2. Elige tus objetos
Dibuja tres objetos importantes del cuento de Manuela.
Dibuja otros tres objetos que sean valiosos para ti (que te recuerde a algo o a alguien especial).

PASO 3. Cuenta su historia
Detrás de cada objeto, o dentro de cada compartimento, escribe qué objeto es y por qué es importante para la
historia y para ti.




